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deviendrez le rancontestédevotre cite.

Il convient de garder en mémoire que Forge Of Empire est un jeu de stratégie a

long terme ce qui soesntend que vouloir tout et tout de suite est utopique et
gu'avant toute chose il convient pour le jeu d'avoir une stratégie gdobal

Votre stratégid Elle est unique, elle vous appartient et elle forgera votre
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vousdés a présenRdn écrire une page.

Bon jeu a toutes et tous

Al le Druide



Pour bien débuter dans

le jeu il convient de ne pas se pr&chptP CI A & 2

connaissancavec notre environnement.
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Voici votre cité
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vous allez acquérir au fil du jeu.

2 : La barre supérieure qui vous donnera des indications préciexmesernant votre
classement, votre développemerie bonheurde votre citéet votre richesse.

3 La boite a outils vous permettant de vendre et déplacer batiments, routes et ob
de décoration.
4 Votre menu de construction
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technologies, sélectionner son armé, commercer et nous rejoindre sur le forum.

6 La visualisation de vos voisins, amis et membre de votre guilde

7 Vos éminents conseillers qui vous prodiguerons conseils et recommandations
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Rien de bien compliqué vouseal voir,de plusle jeu va vous guidettans vos premiers pas
pour construire les premiers béatiments et effectuer les premiéres recherches
technologiques.

2- Présentation de Batiments
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Ces derniers sont au nombre dé

1- Les batimentgésidentielsappelés communément maisons
2- Les batiments de production dmarchandises

3- Les batiments dgroduction de ressources

4- Les batiments culturels

5- Les casernes

6- Les objets de décoration

7- Les routes
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Bien évidement tous ces batiments vont se moderniser au fil du temps vous permettant
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3- La chainales recherches technologiques

Afin de pouvoir évoluer dans ce jeu vous allez au fil des années virtuelles acquérir un certain
nombre de compétences et de technologies ces derniéresregmbupées dans ce que I'on
appelle:LaChaine des recherchdaschnologiques

Vous pouvez accéder en permanence a votre arbre des rechetebbaologiquesafin
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R Q lor@ &n bas et & gauche et cliquer sur le boutmatérialiséci-dessous.
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Avant toute chose regarder attentivemelat chaine des recherchéschnologiques. Lorsque
VOus positionnez votre souris sur une recherche cette derniére va vous doniter
indicationsprécieuses

Chalets
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1 2-Le colt pour débloquer la technologie
f 3-Le colt et les conditions powonstruiref Q S f $e¥hBojogique
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/ Q'S &dhditibri-indispensable avant toute chose il vous faut acqueésipoints forggd / QS &
derniers sont produits automatiquement a raison depar heure Une fois acquis, ils
viennent incrémenter la barre du haut de votre écr@ni photo page précédenteVotre

barre ne peut contenir que 10 points forgegrenez donc soiule cliquer sur votre barrél)

afin de ne pas interrompre la production de ces derniers.
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2- Le codt pour débloquer la technologie

Pour pouvoir détenir cette technologie a savoictaletil vous faudra débourser en plus des
points de forgegici au nombre de)aun peu de votre richesse gagnéei fil des heures dans
vos batiments degroductions de marchandisest dans vosnaisons Pour ce faire une fois
les 5 points forge payeés, il faudra déboursker montant inscrit dans la fenétre-dessous
pour débloquer lag¢chnologie.
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Enfin, we fois débloquéeelle vous permettra de pouvoiprétendre a construire cette
G§SOKy2t23ASd LOA Sy fQ200d2NNBy OS pinpos. @Kl £ S @
qui dis vous permet ne veux pas dire pour autant gratuitement. En effet toute construction a

un colt et des conditions.
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LOA RI y & -déssuS moSsYWayibns qugaonstruiredans notre cité lehaletun
certain nombre de conditiosiet de calt sont nécessaires.
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9 Il occupera au sol une surface @esur 2
1 Il mettra 10 minutespour se construire



Cependant une fois construit se dernier me rapportera

1 Un gain de population d&2 habitants
f llme rapporteray 1 LJA &r @&es les? Reures
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de recherche des technologieBn effet sitous lesbatiments ou améliorations se doivent

d'étre recterchéestoutes n‘ontcependantpas besoin d'étre développées.
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ne vous bloque pas (entendopsr la construire un batiment).a chaine de recherche vous

indique lorgjue vous l'étudiez attentivement ce qui convient denstruire impérativement
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Prenons urexemple:
LanciersGuerriers, Milicesdevonsnous construire ces 3 casernes pour avoir ces soRlat

|72}

Tactiquement, le jeen vautil la chandelle™ Qdyte au regard des performances des deux

derniers par rapport au colt des lanciers. Privilégions donc le long terme et non l'instant
présent, car cela a un codt et les marchandises sont des denréesipeédessi dans ce cds
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de lanciers. Et nous attendrons une amélioration de gens en arme significative pour

O2y a0 NHZANB dzyS OF ASNYS RQdzy I dziNB (eLlSo

Ce qui m'améngout naturellement a parler de ces derniéres.

5- Fabriquer des marchandises

Ce sont vos matieres premiéres qui vont vous servir a vous développer. Cependant pour en

disposer il faudra produire d'ou acquérir un certain nombre de batiments.

La aussi le nombrde marchandises que vous pouvez récolter est important pour ne pas dire

vital car cette derniere est la base de tout et notamment votre prospéfitéssi convientl
de regarder cela de#espres.

Deux informations dans ce domaineémportantes:
- la surface au sol occupé par le batiment

- son taux de production horaire.
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La aussi n‘oublions pas que nous sommes dans un jekcelter un batiment touteses 15

minutes est préférable a récolter le méme batiment toutetes heures Cependant, il

convient de nuancer le propos$i vous ne pouvez pas étre connecté pour récolter vos
marchandisesnieux vaut mettre des durées plus élevées 8 heures par exemple car en
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Voici lorsque vous sélectionmdé batiment de marchandises, ici un pavillon de chasse, la
production qui vous est proposée a la fabrication.

Menu de production - Pavillon de chasse
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Il faudra donc surtout dans les premiers temps privilégier les batiments qui rapportent le
plus au détriment des autres tout en gardant l&sprit la gestion de I'espace.

Pour passer de I'age de bronzef aQ Ni& fér. 2 usine de poteries, 3 forgerons et une
exploitation fruitiere suffisentlesl'age de fer il conviendra de rajouter un élevageec en
point de mire le boucher (qui occupe wspace au sol et une rentabilité intéressantes)

Rationaliser I'espace! Vous venez de débloquer une expansion: Parfait

6- Acquérir une expansion

Plus on recherche de batiments plus on évolue et plus on doit construire. Aussi le jeu
vous permet d'acquérirun certain nombre d'extensions qui vont vous permettre
d'agrandir votre citée. Ces derniéres seront gagremspar le développemensoit par

les combatsou achettest. £ QI A RSbh 2Rdkd YH@RAlyad R2y O o GeéLlSa
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Vos expansions geouvent dans le menu construction dés que vous les avez acqlises.
terminologie dépend de leur obtention.
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Une fois acquises dans le menu ces dernieres peuveatpsitionnées. Cependant
pour positionner ces derniéres sur le terrain de votre cité et donc de vous agrandir il
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armée et combattredans les tournois, joueur contre joueupour gagner de
précieuses médailles. Plus vous gagnerez de médailles plus vous aurez de chances de
gagner des expansions. CependghQ2 dzo f A ST 2F Yl A& 1jdzS f S&
longs et couteux en hommes et en richesses, soyez préparé pour cela.

f Expansio Diamant: elles sont débloquées p&rQF OKI &G RS RALF Yl yGax
codt et impact directement vos finances réelles celieDonc a chacun de voir.

Avant toute chose ne vous précipitez pas pour vous agrandir. Regarder la configuration de
votre \llage.
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partir de cemomentla poseza.

Dans lafoulée, déplacer uncertain nombre de batiments afin de vous libérer des espaces
mais surtoutd'anticiper. Cela esfait! Parfait vous pouvez construire a nouveau. Il faut en
permanence penser aux espace futur d'implantation et non construire et sejaixais
mettre ca our



