
 

 

 

 

 

        

  



 

Préambule  
 

±ƻǳǎ ǾŜƴŜȊ ŘΩŜƴǘǊŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ ƳƻƴŘŜ ŘŜ CƻǊƎŜ ƻŦ 9ƳǇƛǊŜ  Ŝǘ ƧŜ ǎǳƛǎ ŎŜǊǘŀƛƴ ǉǳŜ 

vous allez passer des heures très agréables. En ce monde rƛŜƴ ƴΩŜǎǘ ŦŀŎƛƭŜ ŎǊƻȅŜȊ 

ƭŜ ōƛŜƴΣ ōƻƴǎ ƴƻƳōǊŜǎ ŘŜ ŘŞŦƛǎ Ǿƻǳǎ ŀǘǘŜƴŘŜƴǘΣ Ƴŀƛǎ ŎΩŜǎǘ Ł ŎŜ ǇǊƛȄ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ 

deviendrez le roi incontesté de votre cité. 

Il convient de garder en mémoire que Forge Of Empire est un jeu de stratégie à 

long terme ce qui sous-entend que vouloir tout et tout de suite est utopique et 

qu'avant toute chose il convient pour le jeu d'avoir une stratégie globale.  

Votre stratégie ! Elle est unique, elle vous appartient et elle forgera votre 

empire. vǳŜ Ǿƻǳǎ ǇǳƛǎǎƛŜȊ ǇŀǎǎŜǊ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ƘŜǳǊŜǎ ŘŜǊǊƛŝǊŜ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ ƻǳ 

quelques minutes chaque jour ƴΩŀ que peu ŘΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ƭŜ ǘƻǳǘ Ŝǎǘ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ƭŜǎ 

bons choix. Que vous ǎƻȅŜȊ ƧǳƴƛƻǊ ƻǳ ōƛŜƴ ǎŜƴƛƻǊ ƴΩŀ ǉǳŜ ǇŜǳ ŘΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜΣ ǎŜǳƭ 

ǾƻǘǊŜ ŀŘǊŜǎǎŜΣ ǾƻǘǊŜ ŜǎǇǊƛǘ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜ Ŝǘ votre volonté compte.  

!ǊǘƛǎŀƴǎΣ ŎƘŜǾŀƭƛŜǊǎ Ŝǘ ōŃǘƛǎǎŜǳǊǎ ƭŀ ƎƭƻƛǊŜ ƴΩŀǘǘŜƴŘ Ǉŀǎ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ Ŝǎǘ Ŝƴ marche à 

vous dés a présent  ŘΩen écrire une page. 

Bon jeu à toutes et tous  

Al le Druide  



Pour bien débuter dans  le jeu il convient de ne pas se précipitŜǊΦ Cŀƛǎƻƴǎ ŘΩŀōƻǊŘ 

connaissance avec notre environnement. 

1- tǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜ Řǳ ƧŜǳ 

Voici votre cité. Lô®cran est divis® en 7 parties : 

 

 

¶ 1 : /ΩŜǎǘ ǾƻǘǊŜ ŎƛǘŞΣ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜǎ ǘŜǊǊŀƛƴǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ǇƻǎǎŞŘŜȊ Ŝǘ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǉǳŜ 
vous allez acquérir au fil du jeu. 
 

¶ 2 : La barre supérieure qui vous donnera des indications précieuses concernant votre 
classement, votre développement, le bonheur de votre cité et votre richesse. 

 

¶ 3 La boite à outils vous permettant de vendre et déplacer bâtiments, routes et objets 

de décoration. 

¶ 4 Votre menu de construction  

 

¶ 5 ǾƻǘǊŜ ƳŜƴǳ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ ōŃǘƛǊΣ ŎƻƴǉǳŞǊƛǊΣ ŜȄǇƭƻǊŜǊΣ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ƭŜǎ 

technologies, sélectionner son armé, commercer et nous rejoindre sur le forum. 

 

¶ 6 La visualisation de vos voisins, amis et membre de votre guilde 

 

¶ 7 Vos éminents conseillers qui vous prodiguerons conseils et recommandations 

 

 



Rien de bien compliqué vous allez voir, de plus le jeu va vous guider dans vos premiers pas 

pour construire les premiers bâtiments et effectuer les premières recherches  

technologiques. 

2- Présentation des Bâtiments 

5ŀƴǎ ƭŜ ƧŜǳ Ǿƻǳǎ ŀǾŜȊ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ qui viendront agrémenter votre cité. 

Ces derniers sont au nombre de : 7 

¶ 1- Les bâtiments résidentiels appelés communément maisons 

¶ 2- Les bâtiments de production de marchandises 

¶ 3- Les bâtiments de production de ressources 

¶ 4- Les bâtiments culturels 

¶ 5- Les casernes 

¶ 6- Les objets de décoration 

¶ 7- Les routes 

 

Bien évidement tous ces bâtiments vont se moderniser au fil du temps vous permettant 

ŘΩŀŎǉǳŞǊƛǊ ŘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎΣ ŘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜs et ainsi faire passer votre cité 

ŘΩŃƎŜ Ŝƴ ŃƎŜΦ 

 

 



3- La chaine des recherches technologiques 

Afin de pouvoir évoluer dans ce jeu vous allez au fil des années virtuelles acquérir un certain 

nombre de compétences et de technologies ces dernières sont regroupées dans ce que l'on 

appelle: La Chaine des recherches technologiques 

Vous pouvez accéder en permanence à votre arbre des recherches technologiques afin 

ŘΩŀƴǘƛŎƛǇŜǊΦ tƻǳǊ ŎŜƭŀ ƭƻǊǎǉǳŜ Ǿƻǳǎ şǘŜǎ ǎǳǊ ƭΩƛnterface de votre ville, aller sur le menu 

ŘΩŀŎǘions en bas et à gauche et cliquer sur le bouton matérialisé ci-dessous. 

 

tŀǊŦŀƛǘ ǾƻǘǊŜ ǾƛƭƭŜ ŘƛǎǇŀǊŀƛǘ Ŝǘ ƭΩŞŎǊŀƴ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǎ ŘŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŀǇǇŀǊŀƛǘΦ 

 

 

Barre de gains des points Forge 



Avant toute chose regarder attentivement la chaine des recherches technologiques. Lorsque 

vous positionnez votre souris sur une recherche cette dernière va vous donner trois 

indications précieuses : 

 

¶ 1- [Ŝ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ Ǉƻƛƴǘǎ ŦƻǊƎŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ł ƭŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ 

¶ 2- Le coût pour débloquer la technologie 

¶ 3- Le coût et les conditions pour construire ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ technologique 

 

1-  [Ŝ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ Ǉƻƛƴǘǎ ŦƻǊƎŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŀŎŎŞŘŜǊ Ł ƭŀ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ 

/ΩŜǎǘ ƭŀ condition indispensable avant toute chose il vous faut acquérir les points forgeΦ /ΩŜǎǘ 

derniers sont produits automatiquement à raison de 1 par heure. Une fois acquis, ils 

viennent incrémenter la barre du haut de votre écran (cf photo page précédente). Votre 

barre ne peut contenir que 10 points forges prenez donc soin de cliquer sur votre barre (1) 

afin de ne pas interrompre la production de ces derniers. 

 

5ŝǎ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ ŜŦŦŜŎǘǳŜȊ ŎŜǘǘŜ ƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ǳƴŜ ŦŜƴşǘǊŜ ǎΩƻǳǾǊŜ ŀŦƛƴ ŘŜ Ǿƻǳǎ ŘŜƳŀƴŘŜǊ ŎƻƳōƛŜƴ 

vous souhaitez utiliser de point forge. Il vous reste à cliquer sur utiliser. 

 



2- Le coût pour débloquer la technologie 

Pour pouvoir détenir cette technologie à savoir le chalet il vous faudra débourser en plus des 

points de forges (ici au nombre de 5) un peu de votre richesse gagnée  au fil des heures dans 

vos bâtiments de productions de marchandises et dans vos maisons. Pour ce faire une fois 

les 5 points forge payés, il faudra débourser le montant inscrit dans la fenêtre ci-dessous 

pour débloquer la technologie.   

 

3- [Ŝ ŎƻǶǘ Ŝǘ ƭŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ǇƻǳǊ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛǉǳŜ 

Enfin, une fois débloquée elle vous permettra de pouvoir prétendre à construire cette 

ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜΦ LŎƛ Ŝƴ ƭΩƻŎŎǳǊǊŜƴŎŜ ǳƴ ŎƘŀƭŜǘΦ /ŜǇŜƴŘŀƴǘ ƛƭ ŎƻƴǾƛŜƴǘ ŘŜ ƴǳŀƴŎŜǊ ƭŜ propos. Car 

qui dis vous permet ne veux pas dire pour autant gratuitement. En effet toute construction à 

un coût et des conditions. 

 

LŎƛ Řŀƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ Ŏƛ-dessus nous voyons que pour construire dans notre cité le chalet un 

certain nombre de conditions et de coût sont nécessaires.  

¶ Il me coûtera мнл ǇƛŝŎŜǎ ŘΩƻǊ et 370 marchandises 

¶ Il occupera au sol une surface de 2 sur 2 

¶ Il mettra 10 minutes pour se construire 
 



Cependant une fois construit se dernier me rapportera : 

¶ Un gain de population de 32 habitants 

¶ Il me rapportera ул ǇƛŝŎŜǎ ŘΩor toutes les 4 heures 
 
tŀǊ ŎŜ ǎƛƳǇƭŜ ŜȄŜƳǇƭŜ ƴƻǳǎ Ǿƻȅƻƴǎ ōƛŜƴ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ƛƳǇŞǊŀǘƛŦ ŘΩŞǘǳŘƛŜǊ ƳƛƴǳǘƛŜǳǎŜƳŜƴǘ ƭΩŀǊōǊŜ 
de recherche des technologies. En effet si tous les bâtiments ou améliorations se doivent 
d'être recherchées, toutes n'ont cependant pas besoin d'être développées. 
 
{ƛ Ǿƻǳǎ ƴΩŜŦŦŜŎǘǳŜȊ Ǉŀǎ ƭŜǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǎ ŎŜƭŀ Ǿƻǳǎ ōƭƻǉǳŜ Ŝƴ ǊŜǾŀƴŎƘŜ ƴŜ Ǉŀǎ ƭŜǎ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜǊ 
ne vous bloque pas (entendons par là construire un bâtiment). La chaine de recherche vous 
indique lorsque vous l'étudiez attentivement ce qui convient de construire impérativement 
ǇƻǳǊ ƭΩŜǎǎƻǊ ŘŜ ǾƻǘǊŜ ŎƛǘŞ et ce qui est superflus. 
 

Prenons un exemple : 

Lanciers, Guerriers, Milices, devons-nous construire ces 3 casernes pour avoir ces soldats? 

Tactiquement, le jeu en vaut-il la chandelle? WΩŜƴ doute au regard des performances des deux 

derniers par rapport au coût des lanciers. Privilégions donc le long terme et non l'instant 

présent, car cela à un coût et les marchandises sont des denrées précieuses. Aussi dans ce cas 

ǇǊŞǎŜƴǘ ŀŦƛƴ ŘŜ ǇǊŞǎŜǊǾŜǊ ƴƻǘǊŜ ǊƛŎƘŜǎǎŜ ƴƻǳǎ ƴŜ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊƻƴǎ Řŀƴǎ ƴƻǘǊŜ ŎƛǘŞ ǉǳΩǳƴŜ ŎŀǎŜǊƴŜ 

de lanciers. Et nous attendrons une amélioration de gens en arme significative pour 

ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ǳƴŜ ŎŀǎŜǊƴŜ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ǘȅǇŜΦ 

 
Ce qui m'amène tout naturellement à parler de ces dernières. 
 
 

5- Fabriquer des marchandises 

Ce sont vos matières premières qui vont vous servir à vous développer. Cependant pour en 

disposer il faudra produire d'où acquérir un certain nombre de bâtiments. 

Là aussi le nombre de marchandises que vous pouvez récolter est important pour ne pas dire 

vital car cette dernière est la base de tout et notamment votre prospérité. Aussi convient-il 

de regarder cela de très près.  

 

Deux  informations dans ce domaine importantes: 
 
- la surface au sol occupé par le bâtiment 
 
- son taux de production horaire. 
 

 
 



Là aussi n'oublions pas que nous sommes dans un jeu et récolter un bâtiment toutes les 15 
minutes est préférable à récolter le même bâtiment toutes les  heures. Cependant, il 
convient de nuancer le propos. Si vous ne pouvez pas être connecté pour récolter vos 
marchandises mieux vaut mettre des durées plus élevées 8 heures par exemple car en  
ƭΩŀōǎŜƴŎŜ ŘŜ ǊŞŎƻƭǘŜ Ǿƻǎ ƳŀǊŎƘŀƴŘƛǎŜǎ ǎŜ ǇŞǊƛƳŜƴǘ. 
 

 
 
Voici lorsque vous sélectionné un bâtiment de marchandises, ici un pavillon de chasse, la 
production qui vous est proposée à la fabrication.  
 

 
 
 
 

 



Il faudra donc surtout dans les premiers temps privilégier les bâtiments qui rapportent le 
plus au détriment des autres tout en gardant à l'esprit la gestion de l'espace. 
 
Pour passer de l'âge de bronze à ƭΩŃƎŜ de fer. 2 usine de poteries, 3 forgerons et une 
exploitation fruitière suffisent dès l'âge de fer il conviendra de rajouter un élevage avec en 
point de mire le boucher (qui occupe un espace au sol et une rentabilité intéressantes). 
 
 
Rationaliser l'espace! Vous venez de débloquer une expansion: Parfait 
 
 

6- Acquérir une expansion 

Plus on recherche de bâtiments plus on évolue et plus on doit construire. Aussi le jeu 

vous permet d'acquérir un certain nombre d'extensions qui vont vous permettre 

d'agrandir votre citée. Ces dernières seront gagnées soit par le développement soit par 

les combats ou achetées Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘƛŀƳŀƴǘǎ. bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŘƻƴŎ о ǘȅǇŜǎ ŘΩ9ȄǇŀƴǎƛƻƴǎΦ 

 

 
 



Vos expansions se trouvent dans le menu construction dès que vous les avez acquises. Leur 
terminologie dépend de leur obtention. 
 

¶ Expansion Υ ŜƭƭŜǎ ǎƻƴǘ ŘŞōƭƻǉǳŞŜǎ ǇŀǊ ƭΩŀǊōǊŜ ŘŜǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ƻǳ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜǎ. 
Une fois acquises dans le menu ces dernières peuvent être positionnées. Cependant 
pour positionner ces dernières sur le terrain de votre cité et donc de vous agrandir il 
ŦŀǳŘǊŀ ŘŞōƻǳǊǎŜǊ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ǇƛŝŎŜǎ ŘΩƻǊ ou quelques diamants. Ici dans la ligne nous 
Ǿƻȅƻƴǎ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ŀŎǉǳŞǊƛǊ ƭΩŜȄǇŀƴǎƛƻƴ ƛƭ ƴƻǳǎ ŦŀǳŘǊŀ 100 pièŎŜǎ ŘΩƻǊ ou 50 diamants 

 

¶ Expansion victoires : Là ǇƻǳǊ ƎŀƎƴŜǊ ŎŜ ǘȅǇŜ ŘΩŜȄǇŀƴǎƛƻƴ il vous faudra posséder une 
armée et combattre dans les tournois, joueur contre joueur pour gagner de 
précieuses médailles. Plus vous gagnerez de médailles plus vous aurez de chances de 
gagner des expansions. Cependant ƴΩƻǳōƭƛŜȊ ƧŀƳŀƛǎ ǉǳŜ ƭŜǎ ŎƻƳōŀǘǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ 
longs et couteux en hommes et en richesses, soyez préparé pour cela. 

 

¶ Expansion Diamant : elles sont débloquées par ƭΩŀŎƘŀǘ ŘŜ ŘƛŀƳŀƴǘǎΣ Ƴŀƛǎ ŎŜƭŀ Ł ǳƴ 
coût et impact directement vos finances réelles celles-là. Donc à chacun de voir. 
 

 
 Avant toute chose ne vous précipitez pas pour vous agrandir. Regarder la configuration de 
votre village.  
 
Posez-vous ƭŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴ hǴ Ŝǘ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ƻǴ ƭΩŜȄǘŜƴǎƛƻƴ ǇŜǳǘ ƳϥŀǇǇƻǊǘŜǊ ǳƴŜ Ǉƭǳǎ-value. A 
partir de ce moment-là posez là.  
 
Dans la foulée, déplacer un certain nombre de bâtiments afin de vous libérer des espaces 
mais surtout d'anticiper. Cela est fait! Parfait vous pouvez construire à nouveau. Il faut en 
permanence penser aux espace futur d'implantation et non construire et se dire je vais 
mettre ça où ? 
 

 


